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Resumo: O uso de recursos tecnoldgicos esta em ascensdao em Varios setores de nossa
sociedade, e esta realidade abrange, também, a &rea da educacdo, visto que nossos alunos
convivem diariamente com a tecnologia e envolvem-se com ela com muita facilidade.

As Plataformas Educacionais Adaptativas surgiram como uma ferramenta para o ensino, e
estdo cada vez mais presentes em nossas aulas. E necessario que se construa 0s
conhecimentos matematicos com os alunos, utilizando a tecnologia como instrumento para
aproximar a aprendizagem escolar com os saberes trazidos por eles, além de estimular o
desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da atividade colaborativa.

A Matematica é uma disciplina complexa, considerada importante, e a0 mesmo tempo gera a
insatisfacdo frente a resultados negativos obtidos com frequéncia, despertando, assim, a
angustia e desinteresse pelo seu estudo.

Esse trabalho tem como objetivo analisar as percepc¢des dos alunos, por meio do uso da
Plataforma Khan Academy com uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental, no ano de
2018; e foi utilizada como recurso didatico para um ensino e uma aprendizagem de qualidade,
impulsionando mudancas na forma de ensinar e de aprender Matematica e estimulando a
atividade colaborativa entre os educandos. Em termos metodoldgicos, optou-se por
abordagem qualitativa de investigacdo, pelo estudo de caso, uma vez que permite estudar um
problema particular. O estudo centrou-se na aplicagdo de questionario aos alunos, observacao
e gravacdo de audio nas aulas de Matematica, com o uso da Plataforma Khan Academy.
Durante o periodo em que se realizou o estudo, os alunos resolveram as atividades
recomendadas previamente pelo professor, e assim foi possivel investigar a atitude dos alunos
perante o uso da Plataforma. O estudo leva a concluir favoravelmente quanto a integracdo do
uso das tecnologias ao curriculo escolar, pois 0 mesmo pode transformar a sala de aula em um
ambiente inovador e divertido, despertando e facilitando o aprendizado da Matematica e
promovendo a atividade colaborativa entre os alunos. E importante, também, que o professor
amplie seus conhecimentos em relacdo a tecnologia, que aprenda a dominar as formas de
comunicacdo tdo presentes e naturais aos nossos alunos, visando também a aplicacdo de
praticas motivadoras, para que ndo se perca o trabalho de forma conjunta: sala de aula e
recursos tecnologicos.
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Introducéo
A educacdo ndo pode deixar de acompanhar a grande quantidade de informacGes,
inovagOes e transformagOes que as tecnologias digitais de comunicacdo e de informacgéo

ocasionam na sociedade. Segundo KENSKI (2003), “As tecnologias existentes em cada
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época, disponiveis para utilizacdo por determinado grupo social, transformaram radicalmente
as suas formas de organizagdo social, a comunicacdo, a cultura e a propria aprendizagem”.
Dessa forma, a era tecnoldgica atinge diretamente a escola, onde a geracdo de alunos €
fortemente influenciada por essa tendéncia, e as instituicdes de ensino precisam readequar
seus meétodos para acompanhar as mudancas e adotar ferramentas para aprofundar a

aprendizagem. D’ Ambrosio elucida sobre tecnologia nas escolas:

Estamos entrando na era do que se costuma chamar a “sociedade do conhecimento”.
A escola ndo se justifica pela apresentacdo de conhecimento obsoleto e ultrapassado
e muitas vezes morto, sobretudo, ao se falar em ciéncia e tecnologia. Sera essencial
para a escola estimular a aquisicdo, a organizacdo, a geracdo e a difusdo do
conhecimento vivo, integrado nos valores e expectativas da sociedade. Isso serd
impossivel de se atingir sem a ampla utilizacdo de tecnologias na educacéo.
Informética, e comunicagBes dominardo a tecnologia educativa do futuro.
(D’AMBROSIO, 2009, p. 80).

MORAN (2000), esclarece que na era da informacdo e da tecnologia, todos estamos
reaprendendo a conhecer e a ensinar, a integrar o individual e o grupal, o humano e o
tecnologico. E importante diversificar as formas de dar aula: “Com a internet estamos
comegando a ter que modificar a forma de ensinar e aprender tanto nos cursos presenciais
como nos de educagdo continuada, a distancia” (MORAN, 2000, p.58).

Os Parametros Curriculares Nacionais, (PCN’s), explanam sobre a importancia da

tecnologia na vida cotidiana, fortalecendo, também, seu uso nas escolas:

As tecnologias, em suas diferentes formas e usos, constituem um dos principais
agentes de transformacéo da sociedade, pelas modificagdes que exercem nos meios
de produgdo e por suas consequéncias no cotidiano das pessoas. Estudiosos do tema
mostram que escrita, leitura, visdo, audicdo, criacdo e aprendizagem s&o
influenciados, cada vez mais, pelos recursos da informatica. (1997, pg. 43).

Com a necessidade de atualizagbes educacionais, novas formas de ensino e de
aprendizagem véo surgindo. Segundo KENSKI (2003), “as tecnologias digitais de informacao
e comunicacdo criam novos tempos e espacgos educacionais” (KENSKI, 2003, p.5). As
Plataformas Educacionais Adaptativas vieram como uma ferramenta tecnolégica nas aulas,
ajudando os professores a ingressarem nesse mundo, tdo natural, para a geracdo dos
educandos, e também, contribuindo para que a aprendizagem se torne mais atrativa e
interessante. “Em um tempo de mudancas rapidas, exige que toda a sociedade se coloque em
continuo processo de aprendizagem” (KENSKI, 2003, p.5).

Segundo LEVY (2013), os educadores precisam mergulhar na cultura digital para
compreender o universo dos estudantes. Além disso, ele salienta que os professores devem
usar as ferramentas virtuais em beneficio da educacdo, explorando suas singularidades e
dando mais espacgo para que os estudantes participem ativamente do processo de ensino e de

aprendizagem.



Todos os estudantes tém uma habilidade extraordinéria para usar esse tipo de
ferramenta. Agora, os professores tém que conhecer tdo bem quanto as criangas.
Sobretudo, isso tem que ser utilizado numa 6tica de aprendizagem colaborativa. Eu
acredito que o professor precisa se capacitar, porque ele sé pode ensinar aquilo que
ele domina [...] (LEVY, Revista Gestdo Educacional, 16/04/2013).

Para KENSKI (2003), a tecnologia traz a possibilidade de ensinar e aprender, com
novas formas de cooperacdo entre pessoas e instituicdes: “A aprendizagem ndo precisa ser
mais apenas um processo solitario de aquisicdo e dominio de conhecimentos. Ela pode ser dar
de forma coletiva e integrada, articulando informagdes [...]” (KENSKI, 2003, p. 4).

Segundo MORAN (2007), para que isso ocorra, é necessario que:
Os professores estejam preparados e motivados a desfrutar das indmeras

possibilidades que as TIC’s oferecem, mostrando aos alunos que € possivel
aprender ndo apenas por métodos convencionais (apud MENEGAIS, 2015, p.20).

Sabe-se que a Matematica € uma disciplina dificil, complexa, e que gera a insatisfacéo
frente a resultados negativos, obtidos com frequéncia na realidade escolar, despertando assim
a angustia e desinteresse pelo seu estudo. ZACARIAS, em seu estudo sobre a Matematica e o
fracasso escolar, cita IMENES; LELIZ (1997, P.6) reforcando o medo que a Matematica
exerce nas pessoas, levando a ser a disciplina que tem maior insucesso na escola:

Todos conhecem o0 medo da Matematica. Ele pode até ter diminuido, pois, com o
mundo em mudanga, 0 ensino naturalmente progride. Mas, mesmo hoje, a
Matematica ensinada de maneira tradicional é a disciplina que apresenta 0 mais
baixo desempenho dos alunos e €, ainda, a que mais reprova. 1sso acontece no Brasil
e no mundo inteiro! (Apud ZACARIAS, 2008, p.13).

Na tentativa de melhorar a situacdo que vem sendo enfrentada no Ensino de
Matematica, foi proposto um projeto com a utilizacdo da Plataforma Khan Academy na rede
Municipal de Pelotas, que visa unir a tecnologia a sala de aula. A Khan Academy foi criada
em 2006 pelo educador norte americano Salman Khan, e consiste em uma organizacdo
educacional sem fins lucrativos. Tudo iniciou em 2004, quando Salman resolveu ensinar
Matematica para sua prima, porém como morava em outra localidade, utilizou-se da
ferramenta de postagens de video. Com a melhora nos conhecimentos matematicos que sua
prima apresentou, Salman Khan passou a ensinar, também, a seus irmdos. Além de sua prima,
outras pessoas elogiaram a maneira de explicar os conteudos, fazendo com que a Matematica
parecesse facil. Sequndo KHAN (2013):

“Embora ndo tenha percebido na época, a Khan Academy estava misteriosamente
ganhando forma [...] O processo invisivel de sua transformacdo em algo um tanto
viral j4 estava presente nesse primeiro momento (KHAN, 2013, pg.25)”.

A iniciativa para o uso da Khan Academy nas escolas, veio como inovagao no ensino

de Matemaética, além de melhorar a aprendizagem na disciplina. Os objetivos na utilizacdo da

ferramenta sdo o de incentivar a autonomia do aluno, personalizar o ensino, identificar e



solucionar lacunas no aprendizado e proporcionar ao aluno o aprender no seu proprio ritmo
dentro e fora da sala de aula. A plataforma é uma aliada a ser utilizada pelo professor, na
integracdo da tecnologia a préatica pedagdgica, pois possibilita maior personalizacdo do
ensino, buscando uma aprendizagem para o dominio e auxiliando o aluno a aprender no seu
préprio ritmo, além de permitir que o professor acompanhe o processo de aprendizagem de
perto, obtendo feedback dos resultados, podendo auxiliar nas dificuldades de cada um, bem
como valorizar os avancos dos alunos.
OPPERMANN (1997) auxilia no esclarecimento do que é um sistema adaptativo,
tornando o usuario responsavel pelo controle da adaptacao:
Um sistema é dito adaptativo (adaptatividade) se é capaz de modificar suas
caracteristicas automaticamente de acordo com as necessidades do usuario.
Modificagdes na apresentacdo da interface ou no comportamento do sistema

dependem da maneira que 0 usudrio interage com o mesmo. [...] (apud LIMA, 2007,
p. 17).

Na medida em que a Plataforma é utilizada, se reconhece quais habilidades o aluno
domina e quais ainda precisa praticar, de forma individualizada. Ao seu tempo, cada estudante
pode assistir aos videos e realizar os exercicios indicados pelo professor, que por sua vez,
podem monitorar a aprendizagem individual diretamente na ferramenta, utilizando os graficos
e tabelas com o desempenho de cada um. KHAN (2012) explica:

Entre a velha maneira de ensinar e a nova, ha uma rachadura no sistema, e criancas
de todo o planeta despencam para dentro dela diariamente. O mundo estd mudando
num ritmo cada vez mais rapido, mas as mudancas sistémicas, quando ocorrem,
apresentam um movimento lentissimo e muitas vezes na direcéo errada; todo dia —
em cada aula — a defasagem entre o que é ensinado as criangas e o que elas de fato
precisam aprender se torna maior (KHAN, 2012, p. 10).

A integracdo do uso das tecnologias ao curriculo escolar pode transformar a sala de
aula em um ambiente inovador e divertido, despertando e facilitando o aprendizado da
Matematica. E importante, também, que o professor amplie seus conhecimentos em relacéo a
tecnologia, que aprenda a dominar as formas de comunicacao tdo presentes e naturais aos
nossos alunos. Em seu estudo sobre a aprendizagem da Matemaética, através da ferramenta
Khan Academy, SENA (2014) vem reforcar essa ideia:

O docente tem diante de si um desafio constante para integrar tecnologias e
metodologias. Ao aproximar o uso desses recursos para as atividades habituais da sala
de aula, o professor ter& como resultado um novo formato de aula e
consequentemente, um novo processo de aprendizagem. Cabe ao professor o papel de

mediador do processo de ensino e de aprendizagem, pois € necessario dar conta dos
novos recursos que a rede mundial de computadores pode oferecer (SENA,2014, p.41)

Essa ferramenta possibilita ao professor realizar um planejamento de aulas

personalizado, considerando as dificuldades e as demandas dos alunos. Assim, os professores



podem identificar e intervir junto aqueles que apresentam déficit em assimilar contetdos e
estimular os que ja podem prosseguir para outro assunto.

Diante da inquietude desse tema, foi relizada uma investigacdo, onde meus sujeitos de
pesquisa séo alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da escola na qual leciono.

A pesquisa tem como objetivo geral analisar as percepgdes dos sujeitos por meio do
uso da Plataforma Khan Academy utilizada como recurso didatico, para um ensino e uma
aprendizagem de qualidade, impulsionando mudancas na forma de ensinar e de aprender
Matematica, respeitar o ritmo de cada aluno, estimular a autonomia e a atividade colaborativa
entre os educandos, promover afetividade entre professor e aluno, e, despertar o gosto pela
disciplina.

Metodologia

Levando em consideracdo as questdes que serdo investigadas no projeto, a pesquisa
terd uma abordagem qualitativa, uma vez que ndo busca uma solucéo Unica para o problema,
assim como defende MOREIRA (2009), em um estudo de cunho qualitativo “o pesquisador
ndo procura testar hipoteses, e, sim, desenvolvé-las” MOREIRA (2009, p. 26).

O estudo pretende analisar os dados obtidos, através da pesquisa nas aulas de
Matematica com o uso da Plataforma Khan, e, desta forma, buscar uma possivel interpretacéo
sobre as percepcbes dos alunos quanto ao seu uso: beneficios e/ou limitacdes. Tal pesquisa
ocorre na sala de aula, na qual sou professora e assumo o papel de pesquisadora, com o
interesse de tentar compreender como cada aluno relaciona as questbes que lhe serdo
apresentadas, levando em consideracdo as suas vivéncias e experiéncias escolares, analisando
as percepcdes com uso da Plataforma Khan Academy e que medidas ou intervencfes possam
contribuir, ou ndo, para melhorar a abordagem do ensino, objetivando suas aprendizagens na
disciplina de Matematica, estimulando a autonomia, atividade colaborativa entre os
educandos e despertando o gosto pela disciplina. Assim iniciei minha pesquisa com a turma
A9B, da E.M.E.F. Luiz Augusto de Assumpcéo, que conta com 19 alunos. Os alunos possuem
idades que variam dos 13 aos 16 anos, sdo adolescentes e estdo inseridos na era da tecnologia.
O projeto iniciou em mar¢o do corrente ano e conta com 5 (cinco) periodos de Matematica
semanalmente, distribuida em trés periodos, entre explicacdes e atividades em sala de aula e
0s outros dois periodos semanais utilizando a Plataforma Khan Academy no Laboratério de

Informatica.



audio das aulas com a Plataforma Khan Academy na turma A9B. Além das gravacdes, que
estdo em analise, foram observadas as realizagdes das atividades recomendadas neste mesmo
periodo. No Quadro 1 encontram-se as recomendacfes enviadas a turma A9B, com a

quantidade de alunos que as desenvolveu ou n&do. Essas recomendacOes estdo separadas por

Resultados

Entre 19 de marco e 27 de abril do corrente ano, ocorreu o periodo de gravacdo de

semana no periodo do estudo.

Quadro 1 — Recomendac6es enviadas a turma A9B

Periodo para Realizacdo das Na&o recebeu
Recomendagcéo - atividade realizar a atividades recomendacéo
recomendacao solicitadas
Sim Néo

* Entendendo como mover a virgula; 16 02 01
* Expoentes com bases de fracdes negativas; 19 marco 12 / -
* Multiplique e divida por poténcia de 10; 23 n?argo 12 7 }
* Poténcia de dez. 18 01 -
* Poténcia de produtos e quocientes (expoentes 11 8 -

formados por ndmeros inteiros);
* Multiplique e divida poténcias (expoentes 26 marco 12 7 -

formados por nimeros inteiros); a
* Poténcias de fracdes; 29 margo 14 4 -

. o 12 7 -

* Expoentes com bases de fracbes negativas;
* Expoentes com bases inteiras. 15 4 -
* Raizes de nimeros decimais e fracdes; 11 08 -
* Raizes cubicas; . 10 09 -
* Raizes quadradas; 02 dzabrll 11 04 04
* Como testar solugBes de equagdes; 06 de abril 19 - -
. \1/§Ior posicional ao multiplicar e dividir por 13 06 .
* Simplificacio de raizes quadradas (video); 15 04 -
* Combinacéo de termos semelhantes com .

coeficientes negativos e distribuicao; 09 de abril 1 08 )
. T,ransi(;éo entre guadrados unitarios e a 13 d:abril 12 07 -

férmula da érea;
* Desafio do quadrado e do cubo; 11 08 )
* Expoentes fracionarios. 11 08 -
* Simplificacio de raizes quadradas (video); 14 04 -
* Simplificacdo de raizes quadradas; 20 de abril 10 09 i}
* Equacbes de multiplicacdo e divisdo de uma 3 12 07 }

etapa;
* Soma e subtragdo: encontre o valor que falta. 27 de abril 06 03 09
* Expoente (basico). 11 08 -

recomendagdes de atividades por semana, onde essas acOes estavam sempre alinhadas aos
conteldos trabalhados em sala de aula, ou com algum pré-requisito necessario. Ao se obsevar

a coluna que trata da “realizacéo das atividades solicitadas ”, percebe-se que nem todos da

Visualizando o Quadro 1, observa-se que foram enviadas, em média, cinco (5)

Fonte: a autora




turma concluiram todas as atividades e, como eles tinham um tempo limitado na Plataforma e
possuem conhecimentos distintos e ritmos de aprendizagem diferentes, a realizacdo dos
exercicios também foi feita em tempos variados. Outro motivo que pode ter influenciado a
ndo resolucéo, é o fato de algum aluno ndo ter comparecido a aula no dia de trabalhar na Khan
Academy, e, nem todos os educandos tem como acessar a Plataforma fora da escola. Observa-
se também, por meio da coluna “ndo recebeu recomendacéo”, que nem todas as atividades
enviadas foram enviadas a todos os alunos da turma; isto ocorreu porque nem todos
educandos necessitavam do conteldo em questdo, sendo encaminhados somente aos que
precisavam.

No Quadro 2 encontram-se uma parte das recomendacfes enviadas a turma A9B, do
periodo do estudo, retirados diretamente da aba: Recomendacdes Plataforma Khan Academy,
que vem exemplificar como os professores podem verificar se as atividades foram ou nao
realizadas e qual a porcentagem de acertos em cada uma delas.

Quadro 2 — Recomendac®es parciais enviadas a turma A9B
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Fonte: Plataforma Khan Academy da autora



Para melhor compreensdo do Quadro em analise, serd colocado o significado dos

seguintes simbolos: | Videos assistidos, cor verde - recomendacéo realizada com 100%

de acerto, ! cor laranja -recomendacdo realizada com acertos entre 70% até 100%, =] cor
vermelha - recomendacéo realizada até 70% de acertos e ndo realizou a atividade. Dessa
forma, verifica-se que ndo foram sempre 0s mesmos sujeitos que deixaram de realizar as
recomendacgdes. Vale ressaltar que a maior parte dos alunos realizou as atividades
recomendadas no periodo analisado e que a maioria obteve acertos acima de 70%. Ao clicar
no quadrado desejado, aparece a opcdo “exibir relatorio”, onde apresenta-se mais
detalhadamente os alunos que acertaram ou ndo o exercicio especifico, indicando o niamero de

dicas e/ou tentativas utilizadas, como mostra a Figura 1.

Figura 1 — Recomendacdes: Potencia de dez e Multiplique e divida poténcias.

Relacione cada expressio i sua forma exponencial.

Simplifigue.
Expoente Expressio F i
107 L0000
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Fonte: Plataforma Educacional Adaptativa Khan Academy da autora.

Com a Figura 1, que trata de duas recomendacgdes enviadas a turma: “Poténcia de
Dez” e “Multiplique e divida poténcias”’, também foi possivel observar os diferentes modelos
de atividades que os alunos recebem, e as varias formas de analise das respostas que aparecem
ao professor.

Até o momento foram aplicados dois questionarios a turma A9B, o Questionario | no

més de abril e o Questionario Il no més de agosto do presente ano, contendo perguntas



relacionadas a pratica na Plataforma Khan Academy e a Matematica. Meu objetivo com estes
questionérios foram de identificar algumas questfes tais como o relacionamento dos alunos
com a Matematica, motivacdo, aprendizado, participacdo, vantagens, facilidade ou dificuldade
no uso da Plataforma e cooperacdo com os colegas e dos colegas.

Na aplicacdo do Questionrio 1l, a questdo n° 8 foi uma pergunta subjetiva, onde os
alunos estavam livres pra escrever suas opinides a respeito da referida Plataforma: “Criticas e
sugestdes quanto ao uso da Plataforma Khan Academy nas aulas de Matematica. As
respostas foram as seguintes: “N&o tenho nenhuma critica sobre o Khan, é uma plataforma
boa e de facil acesso”; “Eu gosto das atividades, até por que o que eu ndo consigo fazer peco
ajuda pros colegas”; “Nenhuma critica, sé devia ter mais”’; “Na minha opinido o Khan esta
0timo©@”; “eu acho bem legal, ajuda no desenvolvimento dos alunos”; “podia ter mais
periodos”. Essas sdo algumas respostas positivas ao uso da Khan Academy nas aulas, onde 0s
educandos esclarecem porque gostam de utilizad-la. Mas também apareceram respostas do
tipo: “Ndo tenho o que criticar”; “Os videos deviam ser mais rapidos e diretos”; “Queria
que estivesse mais explicacoes dos exercicios”; ‘“‘menos videos e mais exercicios para
calcular”. Com estas respostas, observa-se que 0s alunos ndo sao tdo positivos, alguns sao
indiferentes e até ddo sugestdes de melhorias. Entretanto, ao se analisar a questdo n° 7 do
mesmo questionario, obtivemos “sim” de 100% dos alunos ao responderem a solicitacao:
“Vocé gostaria de continuar utilizando a Plataforma Khan Academy nas aulas de
Matematica?”. Essa unanimidade positiva demonstra que, apesar de algumas das respostas da
questdo nimero 8 serem evasivas ou indiferentes, o uso da Plataforma Khan Academy é uma
pratica e uma ferramenta que os alunos gostam e querem continuar usufruindo nas aulas de
Matematica.

A Figura 2 mostra, em forma de grafico, as respostas referentes a uma serie de
perguntas feitas no Questionario | e esta distribuido em quatro partes, numeradas em 1, 2, 3 e
4.

Figura 2 — Questdes do Questionario |
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Fonte: a Autora



A parte 1 do gréfico se refere a questdo “Quando vocé utiliza a Khan Academy e tem
alguma dificuldade na atividade ou no funcionamento da Plataforma, seus colegas te
ajudam?” Nela, parte 1, observa-se que 8 alunos responderam sim, 10 disseram, as vezes, e
somente 01 respondeu ndo. A parte 2 do gréfico, Figura 2, faz o seguinte questionamento: “Ja
aconteceu de vocé ajudar na explicacao de atividade ou funcionamento da Plataforma para
algum colega?” Nela observa-se que 18 alunos responderam sim e apenas um aluno disse
ndo. Portanto, esse resultado positivo nos questionamentos das partes 1 e 2, ressaltam que
existe uma atividade colaborativa entre os educandos no uso dessa ferramenta, onde eles
trocam conhecimentos entre si, ajudam e sdo ajudados quando necessario.

Jé a parte 3 do gréfico, Figura 2, trata da questdo: “Vocé acha que a Plataforma Khan
Academy facilitou a aprendizagem no ensino de Matemdtica?” Nessa parte do grafico
observa-se que 18 alunos acham que sim, ou seja, a Khan facilita a aprendizagem da
Matematica, e apenas 01 dos alunos acha que néo. Por fim, ao se analisar a parte 4 do mesmo
grafico para a questdo “Vocé vé vantagens em trabalhar a Matematica na Plataforma?
Quais?”, observa-se que 14 alunos responderem sim, 4 ndo e 1 as vezes, onde observa-se
respostas positivas como: “A aula ndo fica chata, aprendemos e entendemos mais rapido”;
“Ajuda na velocidade da aprendizagem”; “os videos explicam muito bem e ddo varios
exemplos de exercicios”; “ndo precisa copiar”; “porque eu posso trabalhar em qualquer
lugar e qualquer matéria”. O aluno que respondeu as vezes relatou que “ndo é a mesma coisa
no computador que na aula com a professora”. E as respostas dos alunos que foram negativas
a questdo sdo: “ndo posso tirar minhas duvidas (algumas)”; “ndo consigo entender algumas
coisas”; ‘“‘me confunde os videos” e ndo vejo tantas vantagens, mas ajuda bastante no
aprendizado”. Esta Ultima resposta pareceu um pouco contraditoria.

Portanto, verifica-se que 0s questionamentos feitos aos alunos a respeito da
Plataforma, sejam elas referentes a ajuda aos/dos colegas, com relacdo as vantagens do uso ou
a facilidade no ensino, as respostas foram positivas. Apesar de ser uma ferramenta
relativamente nova, os educandos familiarizaram-se rapidamente com ela, possuem uma

naturalidade e destreza em utiliza-la e encontram-se mais autbnomos em suas atividades.

Consideracoes Finais

E necessario que os alunos e professores compreendam que a escola, aliada aos
recursos tecnoldgicos seja um espaco interativo, de estimulo do desenvolvimento, de formas
inovadoras de aprender e ensinar, e que os professores sejam os mediadores de um dialogo
que ultrapasse a sala de aula e ndo apenas a reproducéo de conteido. O centro do processo de

ensino é o aluno, que é visto como agente de sua propria aprendizagem.



Analisando os momentos vivenciados durante o estudo, verificou-se como essa nova
tecnologia, incluida nas aulas de Matematica, apresentou éxito. Além de mais motivados nas
aulas e nas atividades, os alunos mostraram mais autonomia em sua aprendizagem e atividade
colaborativa entre eles, incentivados, também, na aproximacao professor-aluno.

A plataforma educacional adaptativa da a liberdade de fazer escolhas ao longo de sua
trajetdria de aprendizagem, podendo rever conceitos mal compreendidos ou avangar em seus
ensinamentos, oportuniza que se crie um percurso pedagogico de acordo com as necessidades,
ritmo, caracteristicas e dificuldades; além de constatar que a tecnologia vem como um recurso
importante a educacdo, por ser uma linguagem familiar que nossos alunos utilizam
diariamente, de forma natural.

Acredito que a investigacdo, a andlise e a reflexdo do tema proposto nesta pesquisa
venham contribuir com outros educadores, ndo s6 matematicos, mas também professores que
acreditam que o modelo de aula que usam no cotidiano esta ultrapassado e possam aproveitar
a tecnologia presente como instrumento para uma melhor qualidade no ensino. Que essa seja
também um estimulo para os estudantes, tornando a aula mais atrativa, dinamica e

colaborativa, fortalecendo, com isso, o0 gosto pelo estudo e pela Matematica.
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