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Arautos do fim do livro e otimistas da sua permar@mém se enfrentado ao
longo dos ultimos anos no debate que cerca as maslamo universo da leitura
advindas da emergéncia dos seus novos suportessmoial, o computador. Entre a
euforia e o0 receio, muito tem se discutido até pgoato os leitores se manterdo
interessados no livro impresso ou se renderdoitiedimente ao meio virtual. Porém,
muito mais do que temer o fim da cultura do papetle deslumbrar-se com os novos
suportes, a questdo da leitura coloca nos tempgmEsatima reflexdo acerca das
maneiras atraves das quais ambos 0s meios, o sopeas digital, capturam os leitores,
seja pela manutencdo de suas caracteristicas setd®s, seja pela absorcdo de
peculiaridades inerentes a um e outro suporte.

Nesse sentido, nem o livro d& sinais de seu deszipsnto total, nem as midias
assumiram por completo o papel de veiculo da @lketrada. Antes disso, parecem
conviver lado a lado, agradando a um publico qugrande um a outro suporte,
tornando-os até mesmo complementares e definimisyas escolhas, o que é peculiar
a cada meio, insubstituivel por sua prépria naturez

Temos assistido o surgimento de programas e mesm@senvolvimento de
novas tecnologias que procuram reproduzir 0 cortatn o objeto-livro, e com isso
capturar, definitivamente, os mais resistentes ouoservadores, que teimam em
reafirmar o carater insubstituivel do impresso. terio postado em sua pagina oficial
no dia 08 de julho de 2009, a empresa Ig noticisaasagens do Kindle, tendo como
parametro alguns sendes que esses leitores questapontam na leitura do texto

digital:

O vinil morreu. O CD morreu. O VHS e o DVD morreraevando junto as

locadoras de video. O jornal morreu, s6 esquecdeaemterrar. Por que tanta
gente custa a acreditar que os livros vdo mormabéan, soterrados pela
revolugdo digital?Motivo maior: porque ninguém cegee ler em um

monitor. Ler em uma tela de LCD cansa e pode sgudicial a salde. Tem o
fator “ndo da pra levar pro banheiro” também, ma® ©s atuais netbooks
isso € coisa do passado.O Kindle acaba com estdep@ Sua tela de
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ePaper é reflexiva como papel e tdo confortaveéidguanto. Seu tamanho,
peso e aspecto geral € bem proximo de um livroas farmas e interface
foram boladas para nao intimidar o usuario e ndapathar sua funcéo
principal: permitir que o leitor mergulhe no livreem se preocupar se esta
lendo em papel analégico ou digital. D4 para lecaraa, na rede, no dnibus,
na praia, com botdes de avango de paginas em aosblaglos discretos e
eficientes.Podemos dizer que ele chega bem pertepliear a experiéncia
do livro em imerséo (...). (TECNOLOGIAIG, 2010)

Parece sintomético que a comercializacdo da nosmoltegia se estruture
justamente nas peculiaridades do objeto que visstiuir. ISso nos leva a pensar que, a
parte a expansao acelerada das novas midias ergimeunto de outros produtos
culturais que disputam palmo a palmo o interesseleitores, o livro-objeto ainda é
visto como 0 meio através do qual os sujeitos apresm, de fato, mergulhar na leitura
e viver tal experiéncia de forma plena. Sabemos ajymiblicidade de um produto
procura partir de valores e gostos sedimentad@s patdo, ampliar, sugerir ou mesmo
criar necessidades. Logo, ndo surpreende que aesmm@m questdo reconheca
limitacdes, aponte beneficios, mas principalmemiesia nas similaridades.

Por outro lado, ndo € privilégio da industria tdoégra esse namoro com o0
mundo livreiro. Também o meio editorial pega emas e seducao e transpde para as
obras impressas, formatos, caracteres, linguagemast enfim, elementos variados
oriundos do paradigma virtual. Da mesma forma, iBteresse crescente dos jovens
pela Internet, esta ancorada na presenca quaséaustvde um computador no
cotidiano desses adolescentes, que leva autoregit@es a sugerirem um tom
cibernético na composi¢cédo das obras. Logram-sgdousucesso com tais armadilhas,
conquistando e formando novos leitores, é uma gaagte se impde aos estudos de
recepcao. Por hora, preocupa-nos, aqui, neste cgstamblisar duas experiéncias
literarias onde a aproximacao entre obra impressengutador foi concretizada através
de formas distintas, embora com 0 mesmo objetivo .

Mano descobre o @ama¥ o primeiro volume da série "Cidaddo-Aprendiz",
criada e escrita por Heloisa Prieto e Gilberto Distein. A obra, editada pelo Senac e
distribuida pela Atica. traz mais uma descobertprtagonista adolescente, que, em
oito titulos diferentes descobre aspectos da vidia @dadania: 0 amor, a solidariedade,
a diferenca, a ecologia, a liberdade, a paz e fisoga. E intencéo dos autores, segundo
divulgacao do site da editora, abordar, atravésadesturas do protagonista, problemas
relacionados a adolescéncia, bem como seus canflifvidas e ansiedades.

Em Mano descobre o @moHermano Santiago, ou simplesmente Mano,



experimenta situacdes inéditas e emocionalmentertantes. Na troca de mensagens
virtuais com Chatter, um novo amigo e confidenteprotagonista expde seus
sentimentos contraditorios advindos do drama viyielo irmao mais velho, Pedro, que
mudou seu comportamento ao comecar a consumir girdgano também conhece
Anna, uma menina que se torna amiga e namoradadie,”e que ajuda este a superar
seus problemas. Na sequéncia de troca de emailbaiter, a sintonia entre ambos é
evidente e, a0 marcar um encontro com o supostgoaiiano acaba encontrando uma
garota, Carolina, e a narrativa se encerra comrgresa do protagonista diante da
descoberta.

Como se pode depreender do exposto, a obra inmestdendimento de um
interesse genuino dos leitores por temas como mamsonflitos familiares e uso de
drogas. O diferencial do texto, portanto, ndo eesid assunto ou na perspectiva
adotada para abordéa-lo, mas sim na sua apresentssg@porque a historia se desenrola
frente aos leitores na forma epistolar, através tdasas de emails entre as duas
personagens principais, Mano e Chatter. Ndo hdorago de todo o texto, nenhuma
interferéncia de qualquer narrador ou mesmo a degéap direta de um dialogo, a nédo
ser no seu final. Cabe ao leitor ir construindoei@a tharrativa através da troca de
mensagens que se processa, sempre, entre o pistagoiseu interlocutor. E é nesse
ponto, que a obra remete com eficiéncia ao meitatlig

Desde as primeiras paginas, vemo-nos diante dadwegéio, via criacdo
gréfica, ilustracdes e distribuicdo do texto, dawsala de bate-papo. Na medida em que
a narrativa avanca, os recursos graficos adotaspeetivas diferentes para simular, na
pagina impressa, a tela do computador. Na primeégina, identificada no canto
superior esquerdo pelo cabecalho “Meninas na WhWEW...”, 0 texto, em especial,
ocupa todo o espaco e acompanhamos um didlogodorieatre Mano, Chatter e
Silvia, uma adulta intrusa na conversa. Nas pagsegiintes, quando 0s amigos
migram para a troca de emails em busca de privdejda leitor visualiza, entdo, as
personagens de costas, digitando, e, ao fundo, meata onde se encontram. Na
medida em que a conversa vai se tornando maisantom trocas de confidéncias
(especialmente da parte de Mano), a tela do compuizassa a ocupar praticamente
todo o campo visual do leitor, restando apenas suggestdo da parte superior do
teclado. Mais adiante, quando os problemas faredide Mano tornam-se sérios, a tela
do computador desaparece e 0os emails compartilhgrdgena com ilustracbes que
sugerem os problemas narrados pelo protagonistu aamigo. Tal procedimento é



mantido até os conflitos se resolverem, quandalrfiente, os adolescentes decidem se
conhecer. Nas duas Ultimas paginas da narrativaersoos emails e nos deparamos
com uma ilustracdo, em forma de quadrinhos, detierado encontro entre Mano e
Carolina.

Assim, optaram 0s autores por buscar uma aproximnaQé& o universo do
computador através de mecanismos que envolvempasa o tecido linguistico, mas
0s recursos de ilustracdo, sempre tdo caros eivdecisa seducdo de jovens leitores.
Desde o titulo, com o uso do @ em lugar da vogaln'a palavra “@mor”, ha a
sugestdo de que o tema amoroso sera tratado n@e@@ra do universo virtual. Tal
fato, por si s6, garante um interesse por partv®Em contemporaneo, acostumado a
construir sua teia de relacionamentos através diex @ fato de o suposto amigo se
revelar uma amiga, so reforca esse sentido de(ggde risco), que as relacdes virtuais
acarretam.

Mas séo os recursos graficos o grande diferenai@dimulacdo que a obra se
propde a instaurar. S&o eles que efetivamente eem&ttela, numa sobreposicdo entre
esta e a pagina do livro, uma unido entre meiosajse julgar pelas profecias de tantas
cassandrassao excludentes, vitimas ou algozes, dependeadpetspectiva que se
adota. Na proposta dos autores, a pagina analfmitasia-se de tela, num processo
gue, ao nosso Vver, cativa pela embalagem, masfpeder enquanto conteddo. Temos,
entdo, aqui, o caminho inverso daquele a que gEertecnologias como o Kindle: o
computador tenta imitar o livro, e o livro, por stez, seduz os Manos no faz-de-conta
digital da ilustracéo.

Experiéncia diferenciada, faz Sergio Capparelli 88 ciberpoemas e uma
fabula virtual Ali, cabe a linguagem remeter as peculiaridaaesiloerespaco. O autor,
nesse sentido, prop6e uma dupla aproximacdo, q@® énesmo tempo, criativa e
desafiadora: primeiro, pelo uso metaférico de uabalario especifico da informéatica
aplicado, especialmente, na descricdo de sensaadewosas; segundo, pela
identificacdo entre homem e maquina, o que resdlbano aniquilamento daquele, mas
numa concepcdo mais humana da tecnologia ou, Seromgs, numa Vvisdo menos
traumética da insercdo desta na vida humana.

A obra se compde de 33 poemas de estruturas veyiadan o predominio de
textos curtos de, no maximo, dez versos. Em caddales, assume a voz um eu-lirico
masculino que se desvenda em declaracfes amoresagjscéncias da infancia e

reflexdes existenciais. Corpo e maquina, memohigee confundem-se em textos onde



o lirismo é predominante, a aposta do poeta nimhiase total entre o sujeito e a
maguina que resulte no enriquecimento da capacidguessiva do homem, e ndo na

sua anulacéo. O poermiandoconfirma:

Quando vocé me clica,

quando vocé me conecta, me liga,

quando entre nos meus programas, nas minhas janelas
quando vocé me acende, me printa, me encompassa,
me sublinha, me funde e me tria:

Meus caracteres esvoagam,

meus paragrafos se acendem,

meus capitulos se reagrupam,

meus titulos se pdem maiusculos,

e meu coracdo troveja! ( CAPPARELLI, 1996:18)

Essa tentativa de aproximar o humano da tecnoltaiahém aparece na obra
sob outra forma literaria, através do que o autmnmu de fabula virtual. Nela,
Capparelli da uma nova roupagem as tradicionaisrias de animais, propondo uma
brincadeira com o mouse, transfigurado num au@matnho quer salva um ledo das
telas da rede.

Do ponto de vista da ilustracdo, a obra ndo chegawar ou surpreender, mas
propde um pertinente didlogo entre o classico eomtetnporaneo através de um
processo de colagens. Os desenhos séo discrgiosjueem algumas damas antigas,
botdes de rosas e outras imagens-padrdo, jA sasuraols nossos olhos, porém
misturadas a figuras humanas exaoticas, tipos @fecteclados voadores, compondo
um mosaico de referéncias inusitadas. Predominarooess suaves e em nenhum
momento as ilustragbes compartilham a pagina cotextes: ambos ocupam espacgos
independentes e onde ha um poema, a pagina € camplge branca, como a tela de
um editor de texto.

No nosso entender, o texto de Capparelli ndo $& deforma criativa um tema
do interesse dos jovens leitores, as relacdes aamraomo também mimetiza, na
propria linguagem literaria, uma nova forma de divilduo traduzir o que sente. N&o é
apenas uma questao de vocabulario, mas de redonansis relagdes a partir do espaco
gue as novas tecnologias passaram a ocupar haontmporanea e das possibilidades
de nomear o vivido que elas passaram a permitir.

Sendo assim, trata-se, em Ultima instancia, dameafdo de um convivio ndo

apenas harmdnico mas complementar entre o unidersiteratura e o da informatica.



O proprio autor defende, em artigo em que discsitpossibilidades do hipertexto, que
“(...) visto dependerem do tipo de conteudo, o o, o livro, o radio e a televisédo
complementam-se em vez de se oporem” (CAPPARELQ(05264).

Considerada a questao por essa perspectiva, enpouco discutir e demarcar
terrenos, mas perceber que estamos, talvez, nupotdentransicdo, quando os leitores
vagam feito ndmades de um suporte de leitura aousufruindo as vantagens que
cada modalidade comporta. Mais urgente, e semptmgde, € pensar na qualidade
dos textos que chegam aos jovens. Fantasiada aleotwecamuflada em roupagens
virtuais, a literatura ndo pode ceder a simplifies®; Afinal, inovar, renovar ou seduzir,
nesse caso, so faz sentido se mantiveclioma experiéncia estética da leitura.
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